21. December — Mapa Benatok

Vsetci dobre vieme, Ze Krivos je velmi stedry kamardt ale tiez aj svojim kamardtom rad
z(ne)prijemriuje vianocni ndaladu tym, Ze im ddva vselijaké 1ilohy. Tentokrdat vymyslel jednu
pre Kldru ako $pecidlny bonus k jej daréeku — lodi. Kldra predsa potrebuje nejakii mapu. Citanie
obycajnej mapy je ale samozrejme prilis jednoduché, ved to dokize kazdy hlupak. Mohla by
skusit precitat takiito mapu!

Zadanie: Zafarbite niektoré polia mriezky tak, aby vznikol jeden stranami stuvisly
vyfarbeny kus. Cely Stvorec 2x2 poli nesmiete zafarbit a polia s ¢islami nezafarbujte.
Cisla znamenaji pocet vyfarbenych poli, ktoré s z toho pola vidno v Styroch
hlavnych smeroch. Z policka vidno vsetky cierne polia az po okraj mriezky alebo po
najblizsie nezafarbené pole. Sipky s pismenom sii iba na ziskanie odpovede, pocas riesenia ich
ignorujte. Pozrite si aj ndzorny priklad a tiez pocitanie zafarbenych poli:
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Ako odpoved’ zadajte obsah riadku A, potom stlpca B oddelené iarkou v tvare A,B. Ak je pole
zafarbené, napiste O, inak napiste X. V ndazornom priklade by ste odovzdali XOXOX,0XXOO.




