19. December — Comeback

Danka este neopustila jeho pentominova mania a snazil sa vymysliet co najviac kreativnych
ndpadov ako ich zakomponovat do hier, sifier alebo logickych iiloh. Pri prechddzke parkom si
vsimol vzdialené sochy a tdpal, tapal... Ale nebude to Tapa!

Zadanie: VloZzte zadané utvary (pentomind) do mriezky tak, aby sa utvary
neprekryvali ani (stranou) nedotykali (rohom moZu). Vsetky policka bez tutvarov
musia byt na konci stranou suvislé. Na polickach s ¢iernym kruzkom musi byt nejaky
ttvar, a na polickach s bielym krtzkom ttvar nesmie byt. Sipky s pismenom sii iba na
ziskanie odpovede, pocas rieSenia ich ignorujte. Pozrite si aj nazorny priklad (s tetrominami):
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Ako odpoved’ zadajte obsah riadku A, potom stlpca B oddelené iarkou v tvare A,B. Ak je pole
sucastou ttvaru (pentomina), napiste O, inak napiste X. V ndazornom priklade by ste odovzdali
XO0X0O0X,000X0OXX.




