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Zadania 2. kola letnej série 2012/2013
Termin: 15.04.2013

Na2a adresa: Rie2ky, Mgr. Viera Babi2ova, Gymnazium Grosslingova, Grosslingova 18, 811 09 Bratislava 1

Kea Hanka a Zajo dopili £aj, Hanka sa kone£ne rozhodla otvorilist s ve©kou £ervenou pe£a’ou. Zlomila
ju a vytiahla z obalky dva listy. Keo si prezrela prvy, polo®ila ho na stdl a prefitala druhy. Kea dofitala
aj ten, len si vzdychla. Zajo sa opytal, £i si listy mé° prefid” a Hanka mu ich podala. V prvom bol iba
priklad:

Priklad £. 4: Vo vrcholoch 2tvorca su napisané £isld, 2, 3, 4. Pa©o menil £isla v°dy v troch po sebe
idacich vrcholoch buo v2ade +1 alebo 1. M&°eme postupnymi operaciami dosta” 2tvorec so samymi
2tvorkami? A ak by zafinal s trojuholnikom, alebo pa’uholnkom, alebo sedemuholnikom, ktoré maiju
vo vrcholoch napisané £isla od po po£et ich vrcholov, mé° dosta” trojuholnik so samymi trgkami,
pa uholnik so samymi p& kami, sedemuholnik so samymi sedfikami? Ak ano, ako? Ak nie, pre£o?

V druhom liste sa pisalo, °e keo®e Hanka pravidelne neplati dne, bude sa buc musie” vys ahova’
a opusti” 2tat Podobnych Lichobe®nikov, alebo bude musie” kd©ovnej 2tatu, mocnej £arodenjici Regine
preukaza“ laskavos’. Laskavos™ spofivala v tom, °e sa budeusie” vybra” do Derivatova a tam bude musie”
prembc” draka, ktory sa usidlil v Jaskyni Strachu.

Na uradoch u® ofakéavali, °e Hanka sa nevyberie prem6c” draka u® po£itali, ako nalo®ia s Hankinym
bytom.

Priklad £. 8: V obd™niku ABCD sme zvolili na straneCD bod X a na strane AD bod Y. Potom
sme zostrojili useEkyAX , BX , BY a CY. Zistite, £0 je vaf2ie: Obsah vyZrafovanej £asti, alebo s@f
obsahov zafarbenych £asti? Na£rt je na obrazku 1.
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Obr. 1: Na£rt k prikladu 8
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Zajo sa razne postavil, ako to on u® ma vo zvyku, kea nahle dosgje k nejakému rozhodnutiu, a povedal:
To sa nestane! Nenecham ich zobra” ti dom! Hanka mierne z&s£ena Zajovym nahlym vystupom tie°
vstala a povedala, °e e2te spravi palacinky a mé°u vyrazi'. Ko vy2li z domu, vybrali sa tou istou cestou,
ako Zajo priziel, a ochvi©u boli pri Ve©kej mlake. Stretli skpinku Mocninfanov, ktori sa dohadovali, ko©ko
ma pri2era v jazere zubov.

Priklad £. 3:  Pri na2om dome je jazero. Ka°dy de- k nemu
chodime k mi” na2u prizerku. Ur£ite potom musi vynalo®” ve©a
prace, kea si musi vy£isti” v2etky svoje zuby. Vieme, °e ma utite
aspo- dva, ale sme si isti, %e je ich menej, ako sto. V2etky zyb
le®ia v jednom rade.
Ken si pri2erka £isti zuby, robi to nasledovnym spésobom:
Najprv si dvakrat kefkou pretrie prvy zub z©ava a pritom na-
hodou raz pretrie aj ved©aj2i zub. Potom prejde na druhy zub,
dvakrét pretrie, prifEom ndhodou raz pretrie oba ved®©ajzie uby.
»altie zuby pretrie rovnakym spdsobom, a° kym sa nedostane
k poslednému zubu, ten nakoniec dvakrat pretrie a pritom raz
pretrie ten predposledny.
O celkovom po£te pretreti, ktory prizerka pri jednom £isteri
zubov vykon4, vieme, e je to trojciferné £islo, ktoré ma v2ky
cifry rézne, % prva cifra je 2tyrikrat menzia ako poslednd, a °e
pofet zubov je a° 5-nasobkom su£tu v2etkych ci er v celkovom
pofte pretreti.
Ko©ko zubov ma pri2erka a ko©kokrat si ich teda musi za jedn@stenie pretrie”? Je pofet pretreti
parny, alebo naparny? Ak by mala pri2erka zubov viac, zmeni by sa to?

Kea sa Zajo zasmial a v2etko Mocninfanom vysvetlil, pobralisa do Derivatova. Pri2li tam o dva dni
a dve noci. Derivatovo bolo krasne mesto, tyEiace sa na kopaysoko nad pla-ami a dolinami. Na Uplnom
vrchu, na brale, v ktorom bola jasky-a, sa ty£il prekrdsny had. Zajo a Hanka sa teda vydali stpajucou
ulifkou, ktora sa vinila okolo vrchu a° k hradu. Kea chceli prejs” hradbami, stra®ca ich zastavil a povedal,
% musi vysku?a’, £i st hodni vstupi” do hlavného mesta Podatych Lichobe®nikov. Dal im takyto priklad:

Priklad £. 6: Myslim si 2tvorciferné £islo, ktorého ka°da £islica je inaKea vy2krtnem ©ubovo©né dve
cifry z tohto £isla, dostanem prvo£islo. Moje myslené £iske prvo£islo nie je - d& sa bezo zvyzku deli”
tromi. fisel, ktoré maja tato vlastnos’, je viac. To moje je najva£?ie z nich. Ktoré £islo si myslim?

Zajo sa pri tomto priklade dos” zapotil, no Hanka ho nakoniearyriezila a strd°ca ich pustil ma©ej. Hanka
prave obdivovala ma©by poulifného maliara a gra ty na hradach mesta. VWyzerali takto:

Priklad £. 2: Rovnaké pismena nahraote rovnakymi ciframi a rdzne réznymtak, aby platila rovnos’:
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Z budovy vzbudzujucej re?pekt vybehli tri dievEata, ktoré sa smiali a rozpravali o 2kole. Vtedy si Zajo
vzimol, e ta budova je Univerzitou. Zajo z rozhovoru 2tudertiek za£ul len toto:
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Priklad £ 5: Ka°d& z troch univerzitnych 2tudentiek
Alena, Barbora a Cecilia 2tuduje 2tyri predmety. Dve
Z nich 2tuduju fyziku, dve 2tuduju algebru, dve 2tuduju
anglif£tinu, dve 2tuduju histériu, dve 2tuduju francizztin u

a dve 2tuduju japon£inu.
Alena:
Ak 2tuduje algebru, 2tuduje aj historiu.
Ak 2tuduje histériu, ne2tuduje angli£tinu.
Ak 2tuduje angli£tinu, ne2tuduje japon£inu.
Barbora:
Ak 2tuduje angli£tinu, 2tuduje aj japon£inu.
Ak 2tuduje japon£inu, ne2tuduje algebru.
Ak 2tuduje algebru, ne2tuduje franctztinu.
Cecilia:
Ak 2tuduje francuz2tinu, ne2tuduje algebru.
Ak ne2tuduje algebru, 2tuduje japon£inu.
Ak 2tuduje japon£inu, ne2tuduje angli£tinu.
Aké predmety 2tuduju Alena, Barbora a Cecilia?
(Poznamka: Veta Ak 2tuduje algebru, 2tuduje aj histériu. hovori len to©ko, °e pokia®© niekto 2tuduje
algebru, musi aj histériu, ale nehovori, °e kea ju ne2tuduje tak nemé°e 2tudova” histériu. Tu 2tudova’
moPe.)

Ker kone£ne pri2li ku hradu, stmievalo sa. Oni v2ak aj po cel¢tej ceste hore neboli unaveni. Veo stretli
to©ko zaujimavych ©udi! Napriklad ve©kého umelca z Brumita ViRPa, ktory si lamal hlavu hlavne
s tymto:

Priklad £. 1:  ViRPo si zobral kocky s hranoul cm a zaf£al sa s nimi hra”. Vzal sB z nich, a usporiadal
ich do 2tvorca 3 3. To v2ak bolo ve©mi oby£ajné, tak si povedal, °e strednu kockvyberie. Kocky
potom zlepil k sebe. Dostal 2tvorec s okienkom v strede, ktor sa skladal z8 kociek. Ko©ko stien kociek
tvori povrch tohto telesa? A aky je najmen?i po£et farieb, kbrymi ma®°no vyfarbi” tieto steny tak, aby
%jadne dve, ktoré maju spolo£na hranu neboli vyfarbené toustou farbou? Spdsob vyfarbenia opizte
alebo nakreslite a zdovodnite, pre£o sa neda pou®i” men?i fiet farieb.

Kea prili k brane a zabuchali na -u ve©kym klopadlom, sama satvorila. Vchodna sala bola zarove-
uvitacou, a tak sa im hnea naskytol poh©ad na £fiernovlast k&bovnlu sediacu si na trone. U° som Vas
ofakavala, povedala Regina, kea Hanka a Zajo podi3li bli%. Rozhodli ste sa skoli" draka. Ale ako to
viet... pokusil sa spyta” Zajo, no krd©ovna ho preruzila. E2te som nekon£ila! skrikla. Hneo na to zavolala
sluhu, ktory jej priniesol 2pecialny hraci kvader .

Priklad £. 9: Dve hracie kocky, ktorych pla2te su na obrazku 2 (strana 4) bb k sebe prilepené stenou
(POZOR: kocky nie su rovnaké). Takto bol vytvoreny akysi hraci kvader , ktory ma 2tyri s teny tvorené
dvoma stenami pdvodnych kociek a dve steny tvorené jednou ehou pdvodnych kociek. Sufet bodiek
©ubovo©nych dvoch stien hracieho kvadra je jedno z £igel6, 7, 8, 9, 11, 12, 13, 14, 15, 16 alebo 20.
Ka°dé z tychto £isel je sti£et bodiek niektorych dvoch stienhracieho kvadra , av2ak rézne dvojice stien
mo6°u ma” rovnaky sufet bodiek. Ktorymi stenami su kocky zlegné?

Hodila nim a povedala: Za to, °e si ma preruzil, si so mnou mu8 zahra” hru. Ak vyhram, péjde2 do
alara. Ak vyhré? ty, si zachraneny. Aby si v2ak nebol Uplne mevyhodneny, vyberiez hru. Tu su pravidla
dvoch, jednu z nich budeme hra’.
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Obr. 2: Pla2te kociek

Priklad £. 7: Téato hra sa hr4 na 2achovnici s rozmermil 1 . Na nej mé°u na zafiatku by
©ubovo©ne rozmiestnené 2tyri mince, pre ktoré plati, °e dna z ©ava je zlatdd ) a zvy2né su striebornég).
Kra©ovnina ob©ubena zafiato£na pozicia j& Z S S

Dvaja hrafi sa striedaju v "“ahoch. Vo svojom “ahu hra£ zvoli rimcu a posunie ju 0 aspo- jedno
poliEko v©avo. Na jednom polifku neméPe by” viac minci, ak®dna, a mince sa navzajom neméu
preskofi” (zachovava sa poradie, v akom sU na 2achovnici JAk je minca posunutid za ©avy okraj, je
odstranena z hry. Ten hra£, ktory odstrani zlati mincu, vyhrava. Teda v priklade uvedenom vy2ie
mé&°e hr4£ vo svojom “ahu posund” prvd mincu z©ava o jedno pfkio (pri tomto posunuti by sa minca
odstranila z hry), alebo posunid” zlati mincu o jedno alebo dg polifka, ...

Hra” sa budu dve partie, v prvej budid za£ina” z pozici&s ZS S :::avdruhejz S Z
S S :::. Aby Zajo vyhral, musi vyhra” obe partie. Ako ma Zajo hra’, aby neziel do Calara, ak si
mé&Pe vybra’, £i bude zafina’, alebo nie?

Prémia: Tato hra sa hra na klasickej 2achovnici so 2achovymi gurkami. Vezmite si po£iato£né rozo-
stavenie gurok pri 2achu. Na strane £iernych nechajte len Ka©a. Na strane bielych odstra-te peziakov.
Biele gurky, ktoré zostali na 2achovnici sa mé°u pohybova” len ich klasickym sp6sobom ako pri 2achu.
fierny Krd© sa v ka°®dom svojom “ahu méPe presunit na ©ubovo®mpoli£ko, ktoré nie je ohrozované
alebo obsadené, teda nemd°e zobra” %iadnu bielu gdrku. Ulbou bieleho je da” £iernemu 2ach-mat na
£0 najmen?i po£et “ahov.(Pri tomto priklade sta£i napisa” aké kroky ste robili, abyte chytili £ierneho
kra©a.)

Zajo si pri £itani pravidiel na?"astie stafil premyslie” statégiu a pustil sa do hrania prvej hry.
PokraEovanie nabuduce...



